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第二部分 数字媒体专业群

一、数字媒体技术专业群建设的需求分析

数字创意产业是以数字技术为核心驱动力，围绕内容进行创作、

生产、传播和营销融合形成的新经济形态，已成为数字经济的重要

组成部分，对推动产业转型、促进数字消费、构建新发展格局及提

升国家文化软实力具有战略意义。

（一）专业群服务产业的发展现状及发展趋势

专业群服务的数字创意产业，是文化产业与数字技术产业深度

融合形成的新业态集合，是广东省“双十”产业集群之一数字创意

产业集群，也是二十大产业集群中唯一聚焦文化内容、文创传播的

服务业集群，在全省现代化产业体系中具备不可替代的特色定位，

位于整个产业链的中游和下游，是实施国家文化数字化战略、建设

文化强国的核心产业载体（图 1）。

图 1 专业群服务数字创意产业链图
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1.全国产业规模扩容，产业增速显著

2025 年我国数字创意产业总产值达 8.02 万亿元，年复合增长

超过 15%，直接吸纳就业 1500 万人，规上法人单位 1.6 万家，全

产业链上市企业超 130 家，数字创意产业产值前三省份为广东、江

苏、浙江（图 2）。

图 2 全国数字创意产业链发展概览图

2.广东集群效应凸显，领跑态势强劲

广东省数字创意产业已形成特色鲜明、层次分明的空间发展格

局。在产业布局上，广东推动形成“双核多点”的发展格局，以广

州、深圳为 “双核”引擎，引领带动各地数字创意发展，东莞、汕

头、佛山、珠海、中山等地则发展具有区域特色的数字创意产业。

全省已建成 8 个国家文化和科技融合示范基地、21 个省级数创
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示范基地、15 个省级数字创意产业园，形成“链主企业 + 专业园

区 + 中小微配套工作室”完整产业生态集群，集聚游戏、超高清视

听、直播电商、AIGC、虚拟数字人、工业数字可视化、岭南文化数

字化全产业链企业超 1.2 万家。

2025 年广东省数字创意产业整体市场规模突破 6800 亿元，近

五年年均增速超 12%，游戏、网络视听、AIGC 内容、工业数字可

视化、沉浸式文旅成为核心增长赛道，产业规模稳居全国首位（图 3）。

图 3 广东数字创意产业链发展概览图

3.数智化全链路渗透，新业态持续涌现

当前，数字创意产业正经历以生成式人工智能、实时三维引擎、

云计算与空间计算为核心驱动力的深刻变革。数智化技术已从局部
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辅助工具演变为贯穿内容策划、生产制作、分发传播与消费体验全

链路的底层能力，系统性重塑数字内容生产范式。

在创意环节，AIGC工具深度嵌入选题策划、脚本生成与概念设

计，剧本由大语言模型辅助产出，分镜通过文生图工具快速迭代多

版方案，创意周期大幅压缩。在制作阶段，实时三维引擎成为新型

生产底座，支撑虚拟制片、数字孪生、实时动画等管线，实现“所

见即所得”的现场合成。文生视频、文生三维模型等 AIGC工具进

入高质量商用。在分发端，智能推荐算法反向定制上游内容创作，

云渲染技术支撑超高清内容在全终端轻量化触达，区块链存证与数

字水印技术贯穿版权保护与价值分配全流程，数字内容成为可确权、

可追溯、可交易的核心资产。

与此同时，产业边界持续消融，微短剧、虚拟制片、数字人应

用、沉浸式文旅等新业态加速涌现，为产业开辟出高附加值的增长

新赛道。 一是微短剧与互动影游业态爆发，形成从 IP孵化、剧本创

作、高效制作到投流变现的完整产业链，对强节奏叙事与实时交互

技术提出复合要求。二是虚拟制片与数字人应用规模化渗透，从影

视级制作向广告、直播、短视频领域全面下沉。三是沉浸式文旅与

线下融合体验蓬勃兴起，数字光影秀、AR城市漫游、数字剧本游等

“内容+场景”融合业态成为文旅商综合体引流升级的关键引擎。

4.国际化步伐加快，全球竞争力提升

数字内容出海已成为文化产业高质量发展的战略引擎。以微短

剧、动漫、手游、网文为代表的数字内容，正从单品输出走向平台
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化、生态化全球布局，国际竞争力显著提升。

微短剧平台在北美、东南亚等市场强势崛起，构建起“创作—

拍摄—多语适配—海外投流—本地运营”完整链路。动漫、手游保

持全球优势，网文 IP出海从文本翻译深化为全版权生态输出，形成

“中国创意+全球制作+本地运营”新范式。AIGC技术系统性降低出

海门槛，智能翻译、AI配音、口型驱动与画面风格迁移，推动“一

次创作、全球分发”成为现实，算法推荐加速跨境传播，使得中小

团队亦可参与全球竞争成为可能。

企业竞争正从“做出好内容”转向“建起全球化运营体系”。海

外市场调研、跨文化叙事适配、投流优化、社群运营、版权保护与

法务合规，构成出海企业的核心壁垒。行业对具备跨文化理解力、

海外平台操盘能力与国际传播意识的复合型运营人才需求急剧攀升。

（二）代表性合作单位对技术技能人才的需求情况

1.传统岗位需求下降，数智化岗位需求攀升

学校与 300余家企业合作，通过对 19家代表性企业的调研显示，

短视频制作、新媒体运营、虚拟现实开发、动画制作这三类岗位的

用人需求发生了深层裂变。核心岗位需求从单一制作能力转变为复

合型、数智化能力的新要求，如 AI短剧、AI漫剧制作等（表 1）。
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表 1 代表性合作企业 2025 年核心岗位需求

代表性企业 企业简介概括 招聘主要岗位

华为技术有限公司

全球头部 ICT 基础设施、智

能终端领军企业，深耕云计算、

鸿蒙生态、空间大数据、XR 可

视化等技术，大力布局粤港澳大

湾区数字化项目，持续开展数字

媒体相关前沿技术研发与行业

落地

多媒

体视

觉设

计师

三维

XR 建

模技

术员

短视

频内

容制

作专

员

GIS

可视

化美

工技

术员

京东集团股份有限

公司

国内电商与智慧供应链领

域领军企业，深耕电商平台运

营、智能物流建设、本地零售布

局，立足广东完善华南仓储及线

上业务，发力电商视觉、直播数

字化相关技术研发

电商

视觉

设计

师

3D 商

品建

模技

术员

直播

内容

制作

专员

大屏

数据

可视

化美

工

深圳市大疆创

新科技有限公司（大

疆）

无人机行业领军企业，主营

消费级以及行业应用无人机、影

像航拍设备的研发产销，深耕低

空航拍、实景三维重建、航拍图

像处理相关技术研发，在广东拥

有成熟产业布局

航拍

影像

后期

专员

实景

三维

建模

技术

员

航拍

宣传

内容

制作

员

航拍

界面

可视

化设

计师

广州珠江钢琴集团

股份有限公司

国内乐器行业领军企业，广

州本土上市国企，主营钢琴、数

码乐器研发生产销售，布局音乐

文旅、文创数字内容产业，深耕

音乐可视化、音乐短视频、文创

乐器

产品

三维

建模

师

音乐

宣传

短视

频制

作员

文创

视觉

设计

师

数字

音乐

交互

美工
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三维设计相关数字内容研发

广州中科云图智能

科技有限公司

低空经济领域领军企业，广

东省科学院孵化专精特新企业，

主营无人机低空遥感、实景三维

数据采集，深耕空间数字建模、

航拍影像可视化技术研发，深耕

广东智慧城市、生态监测项目

低空

航拍

后期

专员

实景

三维

建模

技术

员

空间

数据

可视

化美

工

低空

项目

宣传

内容

制作

员

佛山市顺德区博物

馆

区域文博领军文旅单位，国

家二级综合性博物馆，收藏展示

顺德历史文物、非遗、民俗藏品，

深耕文博数字化展陈、文物三维

复原、线上数字展厅、文创宣传

内容研发

文物

三维

建模

技术

员

数字

展厅

视觉

设计

师

文博

宣传

短视

频制

作员

线上

展馆

交互

美工

广州中星信息

技术服务股份有限

公司

本土信息技术领域领军企

业，扎根广州开展信息化系统搭

建、智慧城市信息化运维业务，

专注政务数字化平台建设、大数

据可视化、数字化宣传板块相关

技术研发

政务

界面

UI

设计

师

数据

可视

化技

术员

政企

宣传

内容

制作

专员

数字

展厅

建模

美工

广州国为信息

科技有限公司

广州本土高新技术信息技

术企业，深耕信息安全、信息化

系统集成、人工智能应用开发业

务，同步开展 IT 科普培训、政

企数字化宣传服务，专注系统

UI、数字宣传素材、可视化内容

系

统

UI

视觉

设计

师

数

字化

宣传

剪辑

专员

A

I 数

字素

材制

作员

运

维数

据可

视化

美工
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相关数字技术研发

深圳市河汉计算机

有限公司

深圳本土高新技术领军企

业，1998 年成立，主营数据中

心搭建、网络系统集成、云计算

与信息安全解决方案，服务全国

数千家政企客户，专注智慧机

房、多媒体会议、数字化项目配

套可视化、宣传数字内容研发，

智能化系统 UI 设计师，机房数

据可视化技术员，项目宣传短视

频制作员，多媒体展厅三维建模

美工

智

能化

系统

UI

设计

师

机

房数

据可

视化

技术

员

项

目宣

传短

视频

制作

员

多

媒体

展厅

三维

建模

美工

广州市仟云文化传

播有限公司

广州本土影视文创领军企

业，专业影视广告制作机构，主

营企业宣传片、微电影、产品动

画、各类广告摄制，承接影视后

期、平面视觉、三维动画、新媒

体内容全流程数字内容生产业

务

影

视后

期剪

辑师

产

品三

维动

画技

术员

品

牌平

面视

觉设

计师

新

媒体

短视

频制

作专

员

广州大画文化传播

有限公司

华南泛娱乐数字艺术领军

企业，云图动漫旗下全资子公

司，坐落广州黄埔数字娱乐产业

园，主营游戏 CG 美术、三维动

画番剧、原创 IP 漫画、数字文

创内容制作，深度对接腾讯、网

游

戏三

维建

模技

术员

动

画原

画分

镜设

计师

C

G 影

视后

期合

成师

I

P 新

媒体

短视

频制

作专
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易等头部平台，同时深耕广东省

产教融合，定向输出数字媒体实

操人才

员

广州八方盛世投资

控股有限公司

广州本土直播电商产业领

军企业，主营产业投资、直播电

商基地运营，搭建全媒体直播全

链条服务平台，深耕短视频内

容、直播视觉包装、电商数字素

材制作业务

直播

视觉

包装

设计

师

电商

短视

频剪

辑专

员

产品

三维

展示

建模

师

直播

平台

UI

美工

广州拓胜计算机技

术服务有限公司

广州大学城本土高新信息

技术企业，IT 人才服务领域领

军企业，主营软件开发、数字化

人才外包、校企订单培养、海外

新媒体运营业务，深耕系统界面

设计、海外短视频内容、软件项

目可视化数字内容研发

软件

UI

视觉

设计

师

海外

短视

频剪

辑专

员

项目

数据

可视

化美

工

软件

产品

三维

演示

建模

师

广州合星信息科技

有限公司

广州 CG 数字艺术培训领

域领军企业，旗下运营火星时代

教育品牌，主营游戏动漫、影视

后期、UI 设计职业技能培训，

同步开展数字动漫制作、游戏美

术外包、线上数字教学内容研发

游戏

三维

建模

技术

员

影视

特效

后期

师

UI

视觉

设计

师

教学

短视

频内

容制

作专

员

广州锦墨网络科技

有限公司

华南游戏美术外包领军企

业，深耕游戏 3D 美术、影视动

画、VR 数字内容制作，长期为

腾讯、网易等头部厂商提供原

画、次世代建模、特效全流程美

次世

代游

戏建

模技

术员

游戏

原画

设计

师

影视

动画

特效

师

游戏

宣传

短视

频制

作专



37

术服务，同步开展数字文创短

片、品牌视觉设计业务

员

广州飞瑞敖电子科

技股份有限公司

教育物联网与人工智能领

域领军企业，2006 年成立、新

三板上市，总部位于广州番禺，

主营 AI / 物联网实训设备、VR

虚拟仿真教学系统、数字化课程

开发，深耕虚拟仿真三维建模、

教学影像、科普新媒体内容研

发，省内千余所院校开展产教融

合合作

VR

虚拟

场景

建模

技术

员

教学

科普

短视

频剪

辑师

实训

平台

UI

设计

师

数字

教学

课件

美工

广州海铭信息科技

有限公司

广州本土信息技术综合服

务企业，主营信息化系统集成、

软件开发、工程技术咨询，同时

布局数字动漫、游戏美术设计、

数据可视化业务，依托新能源、

工程信息化项目，配套产出各类

数字宣传、三维展示素材

系统

UI

视觉

设计

师

数字

动漫

建模

技术

员

工程

数据

可视

化美

工

企业

宣传

短视

频制

作专

员

广东泰迪智能科技

股份有限公司

省内大数据人工智能产教

融合领军高新技术企业，坐落广

州黄埔，主营大数据实训平台、

AI 实验室搭建、数据分析人才

培养，自主研发教学可视化系

统，深耕数据大屏设计、教学三

维课件、科普短视频、实训界面

等数字内容研发

大数

据可

视化

美工

教学

课件

三维

建模

师

科普

短视

频剪

辑专

员

实训

平台

UI

设计

师
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广州大洋教育科技

股份有限公司

国内新电商产教融合领军

上市企业，1998 年创立、广州

本土新三板高新企业，主营教育

信息化平台研发、跨境与直播电

商实训基地运营，深耕电商视觉

设计、教学三维课件、新媒体短

视频、实训数据可视化等数字内

容开发

电商

直播

视觉

设计

师

教学

实训

短视

频剪

辑师

实训

平台

UI

美工

电商

产品

三维

建模

技术

员

2.人才能力需求多元，数智化能力需求激增

代表性企业对技能人才需求多元化、数智化。岗位要求从单一

技向覆盖策划、拍摄、剪辑、全域运营、AI 智能创作、数据复盘的

全链条复合型要求转变，在非专业能力上，侧重沟通协调、团队合

作、职业素养、审美能力、创意创新能力、文化理解能力和持续学

习精神（表 2）。

表 2核心岗位能力具体情况

能力类别 关键词 具体描述

专

业

能

力

三维建模与材质
熟练掌握Maya/3ds Max/Blender/ZBrush，完成高精

模型雕刻、低模拓扑及 PBR 材质贴图制作

引擎场景与渲染
使用 UE5完成关卡搭建、Lumen/Nanite实时渲染

及 Niagara特效，优化场景性能

绑定与动捕动画
完成骨骼绑定与权重绘制，制作关键帧及动捕数据

动画，实现实时驱动与表情同步

合成与视觉特效 使用 AE/Nuke完成抠像合成、镜头跟踪、影视调
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色及视觉特效制作

概念设计与绘画
运用 PS/Procreate完成角色/场景概念设定，

驾驭多种画风与色彩光影设计

短视频策划与制

作

完成脚本创作、拍摄运镜及快速剪辑，结合流

量逻辑策划内容矩阵

IP形象与视觉设

计

完成 IP形象及衍生品设计，融合国潮风格适

配数字藏品平台

AIGC内容生成

熟练掌握 Stable Diffusion、Midjourney等主流

AIGC工具，能独立完成 AI绘画、AI视频等创意

内容的生产。

虚拟现实开发
掌握虚拟现实与增强现实引擎的交互技术与

渲染技术，能进行 VR/AR项目开发与功能实现。

界面与交互设计
使用 Figma/Axure完成界面设计与交互原型，

优化用户体验及多端适配

非

专

业

能

力

审美与协同
精准匹配项目美术风格，高效对接渲染/动画/

策划团队，接受多轮修改迭代

氛围营造与排障
通过光影色调打造场景氛围，快速定位内容报

错与性能瓶颈

运动感知与情绪

表达

熟悉人体运动规律，通过动作与微表情传递角

色情绪，精准匹配语音口型

创意转化与迭代
将文字策划转化为可视化概念，根据团队反馈

快速优化设计方案
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品牌与市场意识
设计强化 IP品牌记忆点，兼顾美观与周边落

地生产可行性

网感与数据驱动
捕捉网络热点与流行梗，根据播放数据分析调

整内容方向

3.“AI+”重塑产业格局，跨界融合需求井喷

“AI+”时代加速了数字创意产业向智能化、交互化发展，催生

三维实景、数字人应用等新兴产业变革。人工智能正从辅助工具演

变为数字内容生产的核心驱动力量，推动产业边界持续消融，催生

出大量需要跨越传统专业壁垒的融合型岗位。数字内容生产领域的

用人需求，正从单一技能型向“技术+艺术+运营”三维复合型加速

转变。团队协作、沟通协调、审美能力及文化理解力、持续学习能

力等综合能力成为必备，推动岗位结构升级。

（三）代表性合作单位对培训和技术服务的需求情况

1.需求总量持续攀升，前沿技术成为刚需

调研显示，近 3年培训总需求达 7000余人次，新技术提升占 70%

以上，2022年需求集中在单一工具操作培训，如剪映剪辑、基础直

播话术、公众号排版等。随着人工智能的到来。2024年则全面升级

为“AIGC全流程整合”“虚幻引擎与虚拟制片实操”“数据驱动投流

与私域运营”等场景化、管线化培训，要求将多种工具与业务深度

结合。从培训内容需求看，AIGC全流程应用、三维建模、数据驱动

运营、AI、XR、虚拟制片等前沿技术等高技术含量的培训需求增速

显著。
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2.数智化全流程覆盖、跨界复合需求激增

企业认识到数智化转型是系统工程，单纯培训执行层难以推动

组织级变革，必须自上而下统一认知。管理层培训需求从无到有，

是近三年最值得关注的趋势之一。需要的培训形式也从从线下集中

到线上线下混合的需求转变，企业更倾向“线上学理论+线下练实操

+项目做检验”的混合培养模式，对培训产品的灵活性与模块化程度

提出更高要求。

（四）专业群所在区域相关技术技能人才的供给情况

1.人才供给碎片零散，产业全链布局稀缺

截止 2025年，广东省开设数字媒体技术、传播与策划、网络新

闻与传播、影视动画、融媒体技术与运营相关专业的高职院校共 79

所，其中 59所仅开设数字媒体技术一个专业，同时开设 2个专业的

院校仅 29所，同时开设 5个专业的院校仅广州华南商贸职业学院和

广东亚视演艺职业学院。

从招生规模对比来看，其余 70余所仅开设部分相关专业的高职

院校，三年合计招生规模达 4.4万-5.2万人，占据全省同类专业 99%

以上招生份额，但各院校普遍存在专业断层，仅能覆盖数字创意产

业链单一环节；广东亚视演艺职业学院作为艺术类院校，五大专业

年均招生仅 210—260人，培养侧重影视表演赛道。

广州华南商贸职业学院依托设计与传媒学院一体化办学，五大

专业年均统招招生 900余人，三年累计招生超 2500人，是省内综合

类高职院校中唯一规模稳定、专业布局完整的全链条数字创意专业
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集群办学主体，在完整覆盖内容制作、三维影视、全媒体运营、文

旅 IP 策划人才培养方面具备省内稀缺的差异化办学优势（图 4）。

图 4 广东省高职院校数字创意相关专业布局对比图

2.数量缺口持续扩大，跨界复合人才紧缺

省内数字创意产业人才供需呈现“总量缺口与结构错配并存”

的显著特征。产业每年新增短视频制作、全媒体运营、影视动画、

融媒体技术等技能岗位 8.2万至 9.0万个，复合型技能人才静态累计

缺口达 22万至 25万人。但是省内开设数字媒体技术、传播与策划、

网络新闻与传播、影视动画、融媒体技术与运营五大核心专业的 79

所高职院校，年均招生总量约 4.89万人，扣除专升本、跨行业就业

等因素后，每年实际输送至产业链的对口技能人才仅 3.32万人，与

新增岗位需求存在 4.88万至 5.68万人的巨大缺口。

结构性错配问题尤为突出。调研显示，区域院校 72%的教学资源
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集中在平面设计、基础短视频剪辑、普通图文新媒体等传统基础方

向，每年单一技能型毕业生超过 3.7万人，基础操作人才供给饱和、

市场内卷严重。与之形成鲜明对比，91.3%的企业急需兼具 AIGC创

作、轻量化三维制作、虚拟数字人实操，且能适配电商品牌运营、

文物数字化、基层全媒体场景的跨界复合型人才。然而，区域每年

符合该能力标准的合格毕业生不足 6000人，供需比仅为 1:0.28，年

均复合型人才缺口超过 2万人，难以支撑区域产业扩容与升级需求。

3.招生规模逐年递增，就业精准对接产业

专业群紧密对接产业需求，近三年招生 2875人，招生规模逐年

递增（表 3）。2024届毕业生省内就业对口率 97%，就业主要面向大

湾区 9市（图 5）。涵盖品牌传播、视觉设计、动画制作、三维设计、

短视频制作、新媒体运营等数字内容制作的核心岗位。

表 3 近三年毕业生招生情况分析表

年份 数字媒体技术 影视动画
网络新闻与

传播

融媒体技术

与运营
传播与策划 合计

2023 474 76 142 692

2024 594 67 155 28 48 892

2025 834 149 138 125 86 1332
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图 5 专业群人才服务区域统计图
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